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Jullekar

Trott pd stela julfester med gldggmuggen som enda sdliskap? Sdllskapslekar kan liva
upp en fest eller annan tillstalining. Att leka lite bryter isen och lockar till ménga skratt.
Har finner ni ménga roliga jullekar.
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Paketleken
Man delar upp sig i par. Alla forses
med en kartong, presentpapper, sax,
tejp och snoére. Sedan ska paren hdlla
varandra om midjan med den ena
armen. Tillsammans har man dé tvé
armar att sl& in paket med. Ta tiden.
Det par som behdvde kortast tid
vinner.
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Luktmemory

Funkar som ett vanligt memoryspel,
den enda skillnaden &r att spelet
spelas med smd behdllare
innehdllandes n&got som har en
sarskild doft, exempelvis pepparkakor,
kaffe, tval eller liknande. Spelarna har
féorbundna égon och mdéste komma
indg var behdllarna som matchar den
andra behdllaren de luktar pé finns,
utan att kunna se detta. Mycket
roligare an vad det kanske I&ter som!
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Uppdrag under tallriken

Alla fér var sitt uppdrag, till exempel
under tallriken vid maltiden.
Uppdragen ska vara lite annorlunda,
som "torka din bordsgranne om
munnen dd och d&", "ta mat frén din
bordsgrannes tallik d& och dd&",
"avbryt och berdtta om din semester
ofta", "rapa hdégt och ljudligt”, "sag att
det har var det varsta du &fit”, "skala
fér soommaren ofta” "kommentera en
och samma tavia d& och dd&", "strack
dig 6ver bordet efter mat s& att det

stor' osv.
[ 28 E

Skoleken

En riktigt gammal klassisk jullek! Sitt i en
ring pd golvet och I&t en sko skickas
frén den ena till den andra, bakom
ryggen. En person sitter mitt i ringen.
L&s féliande vers under tiden:

Denna skon den ska vandra,

frdn den ena till den andra,

I&t den g4, 1&t den gd, 1&t den aldrig
stilla std.

P& ordet “std" stannar handerna. Nu
gdller det for den som sitter mitt i
ringen att gissa var skon finns. Den som
har skon fér stalla sig mitt i ringen.

E-post: info@kaneboevent.com

Kar-leken

Alla sitter pd& en varsin stol i en ring,
férutom en person. Denna ska
forsdka f& en stol genom att férklara
sin kdrlek till nGdgon i ringen. Om
personen som sitter d& borjar skratta
mdste den ge upp sin stol, om inte
fér den karlekskranke gé vidare Hill
ndsta. 100 procent risk for skratt!

Vant-atande

Tilbehor: Block-choklad, mdssa,
halsduk, vantar, t&rning, kniv, gaffel.
Alla sitter i en ring, med ett fat
blockchoklad i mitten. En bérjar med
att si& en tarning, sedan &r det
ndstas tur, osv, dnda tills nGgon far
en sexa. DA far han ta pd mdssa,
vantar och halsduk och bérja dta
chokladen med kniv och gaffel.
Under tiden fortsatter man att sié
tarningen, och nér ndgon far en
sexa ar det dennes tur att rycka ill
sig mdssa, vantar, halsduk och bérja
ata fills han blir avbruten av né&sta
sexda.

Telefon: 070-937 23 78
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En meningsfull lek

Skriv alla alfabetets bokstédver p&
lappar och I&dgg upp och nervénda
p& bordet. Varje deltagare, par eller
lag far ta fem lappar och ska skapa en
mening med ord som boérjar pd de
fem bokstdverna. F&r man t.ex.
bokstéverna A, A, R, E, G kan man
bilda meningen “En apa dker gron
rymdraket”.

Mnopgq

Samla saker

Varje lag har ett bo. Ledaren séger fill
exempel “ett pinsamt féremal” eller
“en kdrleksfull gdva” varpd lagen s&
snabbt som mdjligt ska hémta detta.
Det lag som forst kommer med saken
fill sitt bo fér ett podng. Ibland ropas
flera saker upp P& samma gdang fér att
skapa lite oreda. Samla grejer kan
goras p& andra satt ocksd. Nar alla
foremal ar samlade stdlls de dven mot
varandra och spelledaren far avgoéra
vinnaren i varje “gren” beroende pd
kreativitet. Flest podng vinner!

Denna lek kan dven géras med alla
foremal nedskrivna pd ett papper som
delas ut till lagen. De olika objekten
ger olika podng beroende p&
svarighetsgrad. Sedan fér lagen X
antal minuter pd sig att hdmta dem.

Hemsida: www.kaneboevent.com
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Julklappsspelet

Fér att man ska kunna spela detta spel,
maste alla deltagare ta med sig

tvd, biliga julklappar. Sedan spelar
man helt enkelt om vem som far vilkken
julklapp. Exakt hur spelet gar fill kan
variera, men givetvis mdaste alla
julklappar vara inslagna nér man borjar
och sjdlva spelet kan t.ex. g& till p&
féljande vis:

Man anva@nder en t&rning, som var och
en kastar, tills ndgon fér en é:a. D& far
denne vdlja en julklapp ur hégen. S&
fortsatter man tills alla fatt tvd paket.
Vill man, kan man dven fortsatta kasta
t&rning efter detta. Den enda
skilnaden &r nu att nar ndgon fér en
sexd, s& f&r han eller hon lov att byta
en av sina julklappar med ndgon
annan (givetvis f&r man sjdlv vdlja
vem).

Galenpanna
1. Du behdéver papper, penna och
fejp.

2. Skriv en kandis eller nGgon alla vet
om pd en lapp. Tejpa den i pannan
p& personen fill hdger om dig.

3. Nu ska alla med ja och nej-frdgor
lista ut vem man ar. Man fér stalla en
fréga &t gédngen.

4. Férsten vinner.

OBS! Du fér bara gissa p& personer
fre génger, sedan &ker du ut.

Pipande russinet

En uppskattad klassiker bland barnen
ar leken dér man fér chansen att
samla pd sig s& manga russin som
maojligt. Bérja med att Idgga upp 10
stycken russin p& bordet. Leken gér
sedan ut pd att en av personerna runt
bordet gér en bit bort fér att de andra
deltagarna ska kunna vdlja ut vilket
russin som ska pipa. Ndar ni valt ut det
pipande russinet kan personen som
gattivag komma tillbaka. Hen ska nu
plocka ett russin i taget och forséka f&
s& manga som majligt innan hen nér
fram till det pipande russinet. D& ar
leken ndmligen dver. LAt alla runt
bordet f& testa varsin omgdng och se
vem som lyckas f& flest innan ni
smaskar i er dem. Russinen kan s&klart
bytas ut mot andra godbitar.

E-post: info@kaneboevent.com

Charader x 3

Ett lite mer avancerat charadspel
som blir roligare ju l&ngre in i spelet
man kommer! Gor s& har: Alla skriver
Atta lappar var med personer som
ar kdnda, sedan léggs lapparna i en
skdl. Dela sedanin erilag om tva.
Férsta ronden drar enilaget en
lapp. Sedan ska man p& en minut
forklara vem man har pé lappen for
den andre personen. Man fér
anvanda vilka ord som helst utom
de som stér pd lappen. Nér skdlen ar
tom r&knar man ihop hur manga
lappar man lyckades vinna och
sedan laggs alla tillbaka i skélen
igen. Andra ronden fungerar p&
samma satt men man fér bara
anvdnda tre ord. Inte mer, d& gér
turen vidare. Sista ronden f&r man
bara visa med charader. Det ér
valdigt beroendeframkallande och
roligt.

Telefon: 070-937 2378
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Kinesiska viskleken
Denna lek @r exakt som viskleken men
med papper och pennal Gor s& har:
Riv lagom stora lappar och dela ut
pennor till alla. Alla ska ha lika ménga
lappar som det dr personer i rummet,
det vill s&iga ar ni sex personer ska alla
ha sex lappar var. Stall klockan p& tvé
minuter. Nu ska alla rita ndgot pd en
lapp. N&r tvé& minuter har g&tt borjar
stressen. Alla visar sin teckning fill den
som sitter fill vénster om en. Man héller
upp teckningen i prick tio sekunder.
Sedan stdlls klockan p& 30 sekunder
och nu ska manrita av den teckning
man sett p& en ny lapp. Nar 30
sekunder har gétt Ildgger man ner
lappen, tar en ny och s& f&r man
Aterigen fitta pd teckningen som den
fill vanster héller upp. Nér man har gétt
hela laget runt och alla har ritat alla
teckningar ar leken slut. D& visar man
upp originalteckningarna och I&égger
dem efter varandra sé& att man ser hur
teckningen blivit allt eftersom folk har
malat av bilden ur minnet.

Julkrona
P& 60 sekunder mdste deltagare
placera en enda burk som grunden av
strukturen, toppa den med en tallrik.
P& ndsta nivd staplar du tvd burkar pd
tallriken, féljt av en annan tallrik, och
s@ vidare.

Den som bygger hdgst vinner.

=
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Filipin

Det hdr &r en jullek som strécker sig
éver hela julen! Hittar man tvé
hasselndtter i samma skal ger man den
ena noéten till nGdgon annan och
behdller den ena sjélv. Man kommer
Sverens om ett datum, inte for IGngt
fram i framtiden. Den som denna dag
forst sager “Filipin” till den andra har
vunnit.

Packa pappas kappsdack
En person gdr ut och de andra
bestGmmer sig for en viss person. Var
och en packar ner en sak i
kappsdcken, ndgot som utmdrker den
utvalda personen. Det kan vara s&
olika saker som balettskor, keps, snus.
Den som gick ut kommer in och frédgar
vad var och en har packat ner, och
med hjdlp av svaren ska han lista ut
vem personen dar.

E-post: info@kaneboevent.com
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Nonstop-leken
Férdelen med Nonstop leken &r att
man kan vara hur manga som helst.

S& gdr det till:

1. Ldgg upp 15 stycken plastmuggar
upp och ner som inte ar
genomskinliga.

2. Darefter Idgger man en nonstopp
under varje plastmugg. Man mdste
ha fre olika farger varav fem stycken
av varje farg.

3. Ha fre olika skdlar utspridda som
stdr ganska l&dngt ifrdn varandra.

4. Man ska ha ta tid och éppna en
plastmugg i taget och ta den
nonstoppen som ligger i och ldgga i
en av skdlarna. Sedan gér man sd
med alla och fargsorterna.

5. Det ska vara fem nonstopp i varje
skél och den som kér leken sGiger
stopp ndr det &r fem i varje skail.

Apelsinforflyttning

Den hdr leken ari all sin enkelhet
hejdlost rolig. Dela upp eritva
j@mna lag och placera lagkamrat-
erna pd led, helst varannan dam
och varannan herre. Instruera alla
atft hdlla hdnderna pd ryggen hela
tavlingen igenom. Varje lag far en
apelsin som ska forflyttas frdn forsta
fill sista person i laget. Lattaste sattet
ar att knipa fast apelsinen mellan
hakan och halsen och I&mna dver
den till nGsta persons haka/hals. Om
apelsinen trillar i golvet straffas laget
med att apelsinen fér backa eft
steg, dvs fill den person som nyss
klarat av att ldmna den ifrén sig.

Telefon: 070-937 23 78



“Hitta Maten”
Forsdk hitta maten som gdmmer sig
bakom namnen nedan. Den hér leken
passar barn som kan l&sa, eller de
vuxna som gillar att leka med ord. Vi
kan utlova garanterad skrattfaktor nar
man kommer pd ratt matratt! Skriv de
knasiga namnen pd smad lappar och
I&gg i en skdl. En deltagare tar upp en
lapp och léser upp vad som stér pd
den. Deltagaren l&gger lappen pd
bordet s& att alla kan se den, sedan &r
det upp till var och en att bokstavera
fram r&tt matrétt. Den som fror sig hitta
ratt kan sedan séga sitt namn och alla
deltagare mdste dd sluta gissa.

- Nisse Spall (Senapssill)

- Ylva Slakt (Kalvsylta)

- Siv Gadrack (Svagdricka)

- GOrn Grisstyr (Risgrynsgrét)

- Tyra Pingpod (Dopp i grytan)

- Per Savtelje (Leverpastej)

- Signar Prima (Marsipangris)

- Vilma Térp (Vortlimpa)

- Lasse Dartbdld (Rédbetssallad)
- Lisa Lataram (Ris a la Malta)

- UIf Stik (Lutfisk)

- Lina Sjukk (Julskinka)

- Lasse Pryt (Pressylta)

- Tor Siback (Ostbricka)

- Sten Frans Sosolej (Janssons frestelse)

Pussa kortet

Placera gasterna i tvé rader, helst
varannan pojke och varannan flicka.
Ge forsta personeni varje lag ett
spelkort, som han med ett litet sug ska
f& att fastna pd sina Idppar. Sedan ska
kortet forflyttas frdn munnen pd person
till person utan att n&gon rér vid kortet
med hdnderna. den som tappar kortet
far dd istdllet en puss... men d& mdste
laget borja om igen.

=
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Musen eller “pip!”
Lagg en hdg noétter (och / eller russin
och mandlar) p& bordet.

En person vander ryggen fill, de andra
bestdmmer vilkken nét som &r “musen’.

Den som spelar vénder sig om och
plockar sedan nétter tills dess den tar
“musen”, d& ropar alla andra “pip!”.

Antingen tavlar man och réknar ihop
hur m&nga nétter man tagit och
l&dgger fillbaka dem.

Den som fatt flest ndtter efter flera
omgdngar vinner!

Eller, sarskilt om man spelar med
mindre barn, kan man istallet for att
rakna och tavla, spela med russin och
mandlar och helt enkelt I&ta den som
spelar ata upp alla russin/mandlar som
inte ar moss.

- 2
Plocka notter
Lagg ut tio notter pd ett bord. En
person Idmnar rummet. De som &r kvar
vdljer ut en nét som de tanker pd. Den
som ldmnat rummet kommer in och
ska ta en notitaget, fills han eller hon
kommer fill den utvalda néten.
Notterna man plockar upp fér man
behdlla. Om det finns nétallergiker pd
kalaset kan man forstds gora leken
med russin eller annat julgott.

E-post: info@kaneboevent.com

Verktygsleken

Detta @r en klurig lek ddr lekledaren
mdste vara lite hemlig for att det ska
funka!

S& har gar leken fill:

Forbered en skylt/ett papper ddr det
stdr vad tavlingens uppdrag ar:
"Forsdk f& fram en sd lang,
sammanhdngande bit som mdjligt
av en potatis.” Visa inte denna for
deltagarna.

Dela upp deltagarnailag eller 14t
dem tavla enskilt.

Ta fram en bricka med en mangd
olika verktyg. Hammare, s&g, kniv,
potatisskalare, smorkniv, gaffel, fratt,
osv. Ju fler och olika desto battre.

Be nu deltagarna/lagen att vdlja tvd
verktyg var for att utféra det
hemliga uppdraget.

Na&r alla valt verktyg visar lekledaren
skylten/pappret med uppdraget. Nu
gdller det att f& ut Iangst bit potatis
med hjdlp av sina verktyg! Det kan
bli hur kul som helst om man
exempelvis valt en tratt och en
hammare...

Svansen pa grisen

Grisar har med jul att géra, s&
“Svansen pd grisen” ar definitivt en
jullek! Rita en stor, rund julgris p& ett
papper. Fast pappret pd véaggen.
Satt bgonbindel pd en deltagare i
taget som snurras runt och sedan
leds fram till pappret och férrita en
knorr p& grisen. Den med mest
l&mpligt placerad knorr vinner!

Telefon: 070-937 23 78



Marshmallow Challenge

Gruppen delades ini team om 4. Varje
grupp fick 20 spagetti, 1 m tejp, 1 m
snoére och 1 marshmallow. Uppgiften
var sedan att p& 18 minuter bygga det
hogsta fristdende tornet med hela
marshmallowen pd toppen.

Marshmallow challenge ar ndgot som
testats runt om i vérlden, med olika
Aldrar och med olika yrkesgrupper. En
av grupperna som klarat
tornbyggandet bdst ar barn'i
férskolan. En annan grupp som
presterat pd topp dr, av naturliga
anledningar, arkitekter.

Hogsta tornet som dnnu byggts ar 90
cm. Jobbet handlar mycket om
samarbete, innovation och kreativitet

{

Klapp och vdnd-leken
Man behdver fyra stycken gamla
plankor eller skidor. Sedan spikar man
fast 3 st band tvars dver varje skida,
med lagom avstédnd s& att tre
personer kan st& bakom varandra.

Leken gdr ut pd att tre personer ur
varje lag trérin fétterna i banden och
med gemensamma anstrdngningar
tar sig en viss strécka pd kortast
majliga fid.

Extra kul blir det om man gér banan
lite kurvig.

KAMEB“ Y
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Pricka vatten

Fyll en vanlig vattenflaska med vatten
(modell sportflaska av plast med
drickmunstycke). Placera en spann
ungefdr 2 meter framfér en deltagare.
Deltagaren satter vattenflaskan mellan
sina kndn med flaskmynningen riktad
mot spannen. Genom att kiimma &t
flaskan mellan kn&na ska deltagaren
forsdoka pricka s& mycket vatten som
majligt i spannen.

Den som lyckas fylla spannen med
mest vatten under en férutbestémd tid
(1-2 min) vinner.

Deltagarna far ej anvanda sina hander
efter att flaskan &r placerad mellan
kndanal

Leken gér att anpassa pd mdnga satt,
som en stafett, samarbetsdvning
(n&gon kan hjdlpa till att fdnga vatten
med mindre karl). Det kan vara tilldtet
att fylla pd flaskan om det ar tom.

i eSSy
Plocka upp laddan med tdnderna

Ta eft stort cornflakes-paket (eller en
liknande I&da). Ta bort locket upptill.
Stall lddan mitt i rummet och be
gdsterna lyfta upp den — med
tédnderna. Bara fotterna fér réra vid
marken, man fér inte anvénda ndgot
stod. Nar forsta omgdéngen ar dver river
man av en decimeter av kartongen
och I&ter alla forsdka igen.

S& fortsatter man fills 1&dan ar jatteldg,
och bara den smidigaste pd partyt
Aterstdr. Den personen har vunnit
leken.

E-post: info@kaneboevent.com
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Lat-leken

| tur och ordning ska alla komma p&
en I&t som ska sjungas s& att alla
forstér vilken den dr.

Den enda regeln &r att man aldrig
far sjunga en 1&t som férekommit
fidigare. Ni kan om ni vill best&émma
att man har till exempel tio sekunder
pd& sig att borja sjunga nér det @r ens
tur.

Klarar man inte det eller om man
r@kar sjunga en redan sjungen &t s&
har man férlorat. Det blir valdigt
roligt efter ett tag ndr fantasin borjar
fryta. D& fé&r man ofta héra allt frdin
psalmer och operetter fill
hardrockslatar.

Vem dar vem?
Bra lek for fester dar alla inte kdnner
varandra sé& bra, eller dér olika
kompisg&ng mots. Forst delas
gdasterna in i grupper, som fér heta 1,
2, 3 osv. Varje grupp far ett antal
frdgor om en annan grupp som de
ska ta reda pd under kvdllens géng.

Tex: viken skostorlek har Nisse2 Vad
hade Berit for betyg ndr hon gick ut
nian?2 Sedan gdller det for
grupperna att under kvallen lista ut
dessa svar.

Telefon: 070-937 23 78
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Vem var det?
Ge varje deltagare penna och
papper. Be deltagarna skriva ner en
eller flera hemligheter eller infressant
information om sig sjélv (ndgot man
faktiskt kan ténkas dela med sig) pd&
olika lappar. Det kan vara allt ifrdn en
upplevelse eller en hemlig talang.

Vik ihop lapparna och Idgg ner demii
en skal.

Lekledaren drar en lapp och I&ser den
hogt. Nu gdller det for alla deltagarna
atft samtidigt peka pd den person
lappen handlar om, den som har ratt
far podng! Flest podng ndr alla lappar
ar upplasta vinner.

Gissa kryddan

Ta fram en mork halsduk,tejpade
glaségon eller ndgot annat som passar
som dgonbindel. Sen plockar du fram
en massa olika spdnnande kryddor.
Dela in i jdmna lag och I&t dem lukta
pd& sakerna en i taget med férbundna
6gon. Det lag som gissar r&tt flest
gdnger vinner.

Andra alternativ

Vill man inte kéra lukt test for vuxnai
lag d& kan man istallet géra ett smak
eller kansel test. Eller varfér inte goéra
ett ljud test. Har man lite tid s& kan
man spela in olika vardagsljud p&
mobilen och I&ta personerna gissa en i
taget. Det kan vara ljudet av en
sax,hdlslagare,tappad penna eller
négot helt annat.

*
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Packa upp paketet

Kul jullek for alla! SI& in en julklapp i en
mdangd olika lager papper. Alla
deltagare kastar en t&rning. SI&r man
en sexa f&r man ta av ett lager
papper. Den som tar av det sista lagret
papper fér julklappen!

Snobollsprick

En lek som dr precis vad det I&ter som:
man kommer &verens om ett mal, som
man ska pricka med en snéboll, frdn
ett visst avstdnd. Funkar dock s& klart
bara om det snéat ute, i den mdén aft
man kan gdra snébollar, men dr s&
fallet, kan detta vara en riktigt rolig
och underhdllande lek.

E-post: info@kaneboevent.com
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skumtomteleken
Den hér julleken passar bra b&de att

leka med barn och som lek p& att
julparty.

De tavlande ska en i faget stoppa in
en skumtomte i munnen och sdga
“Finns det ndgra sndlla barn hare”.
Man fér inte svdlja ndgon
skumtomte.

Den som tar sig igenom flest
omgdngar vinner.

Lek inte denna lek med barn utan
en vuxens tillsyn eftersom det finns
en kvavningsrisk.

Flip cup

Flip cup d@r en rolig festlek for vuxna
som leks inomhus. Det @r ocksd en
festlek som ar en dryckeslek. Allts&
en festlek som involverar alkohol,
darfér ar det en lek som vuxna ska
leka. Flip cup, som namnet ger en
hint om, &r en festlek som anvénder
muggar. Dela upp festdeltagarna i
tvé lag. Fyll en pappersmugg eller
plastmugg med dryck. Nu ska
deltarna en efter en dricka ur
koppen och sen flippa den s& den
landar upp och ned p& bordet.
Sattet du ska flippa dver koppen ar
att du placerar den med botten
neddt som vanligt med en tredjedel
stdende Over bordskanten. Sedan
sl&r du dver den s& den gor en 180
gradig flip. Landar den med
ovansidan neddat s& &r det dags for
ndsta person i laget att dricka upp
och flippa. Det lag som bilir klar forst
vinner.

Telefon: 070-937 23 78



Godisen i pannan

Det har ar en rolig festlek som man kan
leka utomhus. Dela ini tvd grupper
och stall grupperna pd led. Det hér ér
nog en av de enklaste utomhus leken
fér vuxna och det enda du behdver ar
godisar. Garna plafta vingummin som
hallon/lakris dédskallar. Placera
godisen p& pannan pd& den person
som ar langst fram i kdn. Deltagaren
mdste ha hédnderna bakom ryggen
under hela leken. Utomhusleken gér ut
pd att man ska f& in godisen frén
pannan in i munnen utan att anvénda
h&nderna. Tappar man godisen s& fér
man gd bakdt i kon igen. Alla som
lyckas f& in godisen i munnen &r klara.
Den grupp som dr klar férst vinner.

Myntkopp

Myntkopp dr etft simpelf spel som
endast kraver ett bord, ndgon form av
kopp eller glass samt att alla deltagare
har eft mynt var. Placera koppen i
mitfen av bordet och ddrefter ska
deltagarna i tur och ordning férséka
med aft traffa sitt mynt ned i koppen.
Om man traffar sé bestdmmer han
eller hon om en annan valfri deltagare
ska dricka en klunk av sin dryck eller
om man sjélv ska dricka en klunk. Valet
ar ditt med andra ord, att bli fullare
eller f& andra att bli fullare! B&de tvé
ar ju roliga minst sagt.
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Hemsida: www.kaneboevent.com

Kandisleken
Kandisleken gér ut pd att
bordsgdsterna skriver en k&ndis p&
varsin post-it lapp. Post-it lappen fastes
sedan pd bordsgrannens panna. Den
som fér post-it lappen i pannan fér inte
veta vad som stér pd lappen. Sedan
ska den som har lappen i pannan gissa
sig fill vem hen ar genom aftt stdlla
frégor till bordsgdsterna.

Q

Plocka drtor
Denna lek &r en klassiker och
kommer géra din fest till en riktig
hojdpunkt! Alla deltagarna fér en
kladnypa eller ett sugrér, 1&t det vara
valfritt. Ge dem sedan en tallrik med
artor pd och férklara att leken gdr ut
pd att ndr tiden &r dver sd ar
vinnaren den som lyckats med att
féra dver mest artor fill tex en burk
eller liknade. Gar givetvis att kdra
med ett visst antal artor eller i andra
versioner.

Dartleken

Til denna lek krévs en darttavia och
pilar. Satt fast lappar pd tavian med
tejp och 1&t sen deltagarna kasta. Om
man tréffar en lapp s& tar man upp
den och I&ser ut hgt vad man ska
gora.

Skriv ned valfria forslag p& saker man
kan géra. Tex "Ge ndrmsta manliga
deltagare eft nyp i rumpan” om du ar
kvinna eller tvartom om du &r man. Har
satter endast din moral samt fantasi
upp granserna, och vem vet vad allt
detta kan leda Hill2

E-post: info@kaneboevent.com

Godisstopp

En spdnnande och nervkittlande lek,
sarskilt for de minstal En person
vdander sig bort medan de andra
radar upp godisarna pd ett papper.
Tilsammans vdljer ni ut en godis som
ska vara "stopp”. Personen fér
sedan ta godisarna en efter en, men
skulle den ta den som ni valt ut ropar
ni stopp och s& d&r det slut! Kanske
fér den mdnga, kanske ingen.

Telefon: 070-937 23 78



